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Sursa: avarcolaci.pas, avarcolaci.cpp, avarcolaci.c

Clasele XI-XI11

Problema 1 —avarcolaci 100 puncte

Un varcolac bantuie ulitele satului Bosston, semanand panica printre siteni. Satul Bosston este compus din
2*N sateni, fiecare dintre acestia fiind rudd cu exact un varcolac. Varcolacii sunt codificati cu numere naturale.
Pentru a afla care este varcolacul care le cauzeaza probleme, acestia s-au dus la vraciul local. Acesta a spus cé, daca
existd un varcolac V astfel incat oricum s-ar imparti cei 2*N sateni in doud grupuri de N siteni, exista cel putin un
satean in primul grup si cel putin un satean in al doilea care sa fie rude cu V, atunci varcolacul V sigur este cel care
bantuie satul. Daca nu exista un astfel de varcolac, atunci satenii nu isi pot da seama cine le bantuie satul.

Cerinta
Cunoscand N si indicii varcolacilor cu care se inrudesc fiecare dintre cei 2*N sateni, sd se determine varcolacul
care bantuie satul, in cazul 1n care acesta exista.

Date de intrare

Fisierului de intrare avarcolaci - in contine pe prima linie numarul T de teste. Urmatoarele 2*T linii contin
cele T teste. Prima linie dintr-un test contine numarul natural N, indicand faptul ca avem 2*N sateni in Bosston.
Urmatoarea linie contine 2*N elemente, al i-lea dintre aceste elemente reprezentand indicele varcolacului cu care
este ruda al §-lea satean.

Date de iesire

Fisierul de iesire avarcolaci.out va contine T linii, cate una pentru fiecare test din fisierul de intrare. Daca
varcolacul care bantuie satul nu poate fi determinat, atunci se va afisa textul "Mozart” (fara ghilimele). Daca
varcolacul poate fi determinat, atunci se va afisa indicele acestuia.

Restrictii
e 1<T<x<15
e 1 < N < 500.000
¢ Pentru 10% din teste se garanteazd caA N =1
e Pentru 20% din teste se garanteazd ca N < 10
e Pentru 40% din teste se garanteazd cd N <= 500
e Pentru 80% din teste se garanteazd cd N <= 50.000

e Indicii varcolacilor sunt numere Tntregi pozitive mai mici ca 10°

e Pentru 50% din teste indicii varcolacilor sunt mai mici strict ca 32.762

e ATENTIE! Satul contine 2*N sateni!

e ATENTIE la limita de memorie!

e ATENTIE! Tn cazul Tn care sunt mai multe solutii pentru varcolacul care
bantuie satul, se acceptd oricare dintre ele.

Exemplu

avarcolaci.in avarcolaci .out Explicatie

3 Mozart 1. Daca impatim Tn grupuri varcolacii asociati celor 4 sateni obtinem (1, 3)
2 1 (4, 4) si nu avem un varcolac atét in primul grup, cét si in al doilea.
1434 4

1 2. Varcolacul 1 bantuie satul.

11

3 3. Varcolacul 4 bantuie satul — nu putem imparti satenii in doud grupuri
414444 astfel incat 4 si nu fie in niciunul dintre ele.

Timp de executie per test: 5 s.
Memorie per test: 3 MB dincare 1 MB pentru stiva
Dimensiunea maxima a sursei: 25 KB
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